
CANTIERE ISIE
WORLDING E CULTURA: 
L’IMMERSIVITÀ DIGITALE 

NELL’ESPERIENZA CULTURALE 
CONTEMPORANEA



Marcel Duchamp, Étant donnés: 1. La chute 

d'eau, 2. Le gaz d'éclairage, 1946-1966



Nanda Vigo e Lucio Fontana, 

Ambiente Spaziale “Utopie”, 1964

Osservazione, percezione, 

partecipazione 



Arte Cinetica e Programmata, 

Anni Sessanta



Le Corbusier, Poème életronique, 1958



Interattività e fruizione attiva

Miguel Chevalier



Realtà artificiale, 

virtuale 

e aumentata

Mat Collishaw, Thresholds, 2017 
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