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Area archeologica di Nervia, Ventimiglia (IM). Teatro romano e area delle terme



Antiquarium, Area archeologica di Nervia





Progetto del nuovo allestimento del percorso 
espositivo

ACCESSIBILITA’
/SPAZIO
/DESIGN FOR ALL





ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/TALKING AVATAR

Il busto, ritrovato negli scavi e conservato ora presso
l’Antiquarium, raffigura un esponente di età adrianea 
della famiglia intemelia degli Apronii: si tratta dell’unico 
pezzo scultoreo presente in museo. 

È affidato al suo talking avatar il compito di raccontare 
la storia di Albintimilium e accogliere il visitatore nel 
percorso. 



a cinematic photo of a man in his sixties, 
good-natured expression, frontal, short curly 
hair and thick beard, ultra realistic color, dark 

background





ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE 
SCIENTIFICA

TECHE INTERATTIVE



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

Set da viaggio in argento, III sec. a. C. 
Antiquarium, Area archeologica di Nervia



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

Ricostruzione 3D del Set da 
viaggio in argento del III sec. a. 
C, a cura di Politecnico di Torino



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA







ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

Monetiere
Antiquarium, Area archeologica di Nervia



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA
DIGITALIZZAZIONE COME BASE PER COMUNICARE IL CONTENUTO



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

DAL REALE AL DIGITALE, NON COME SOSTITUZIONE MA COME MEZZO PER LA 
VALORIZZAZIONE E LA COMUNICAZIONE



RECEPIMENTO DESIDERATA -> 
STRUTTURAZIONE APP -> IPOTESI DI FLUSSO 



ACCESSIBILITA’
/VIRTUALE E REALE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

CREAZIONE DEGLI ASSET



ACCESSIBILITA’
/POSTAZIONE TATTILE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

Area delle terme e modellino 



ACCESSIBILITA’
/POSTAZIONE TATTILE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA



ACCESSIBILITA’
/POSTAZIONE TATTILE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

DESIGN FOR ALL
ESPERIENZA 
MULTISENSORIALE



ACCESSIBILITA’
/POSTAZIONE TATTILE
/DIVULGAZIONE SCIENTIFICA

- Sensoristica capacitiva
per azionare contenuti
al tatto

- Audio sincronizzato
all’esplorazione tattile

- contenuti: storytelling +
principi della percezione
aptica



MODELLAZIONE 3D STAMPA 3D SENSORIZZAZIONE

IL PROCESSO DI PRODUZIONE
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