
Educare al Patrimonio attraverso 

la progettazione culturale: l’esempio del 

Laboratorio “Progetta la tua capitale 

italiana della cultura” 
A cura di Chiara Fuiano, Progetti di Valorizzazione, Ales Spa presso Ministero della 

cultura, ex Segretariato generale, DIAG :



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

 L’idea del laboratorio «Progetta la tua CAPITALE DELLA 

CULTURA» trae la sua ispirazione dall’iniziativa «Capitale 

italiana della cultura», istituita nel 2014, con il decreto-legge 

31 maggio 2014, n. 83.

 L’obiettivo della Capitale italiana della cultura è quello di 

promuovere progetti e attività di valorizzazione del 

patrimonio culturale italiano, attraverso una forma di 

confronto e di competizione tra le diverse realtà 

territoriali, incentivando così la crescita del turismo e dei 

relativi investimenti.

 Incentivare lo sviluppo a base culturale delle città

Dall’iniziativa Capitale italiana della cultura al laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

LA SELEZIONE PER LA CAPITALE ITALIANA DELLA 
CULTURA AVVIENE OGNI ANNO,  A SEGUITO DELLA 
PRESENTAZIONE DI DOSSIER DA PARTE DELLE CITTÀ 
CANDIDATE

LA GIURIA SCEGLIE UN MAX DI 10 FINALISTE

LE FINALISTE PRESENTANO IL LORO PROGETTO 
DURANTE LE «AUDIZIONI»

LA GIURIA RACCOMANDA AL MINISTRO LA CITTÀ 
CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

L’ULTIMA DESIGNATA È L’AQUILA 2026

Dall’iniziativa Capitale italiana della cultura al laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

PROCESSO CREATIVO E PARTECIPATIVO  DEI GIOVANI CRUCIALE  

PER LO SVILUPPO CULTURALE DELLA CITTÀ

A LIVELLO EUROPEO È STATA ISITUITA LA CAPITALE EUROPEA 

DELLA GIOVENTÙ European Youth Capital, CON L’OBIETTIVO DI 

RESPONSABILIZZARE I GIOVANI, PROMUOVERE LA PARTECIPAZIONE 

GIOVANILE E RAFFORZARE L'IDENTITÀ EUROPEA. 

NEI DOSSIER DELLE CAPITALI EUROPEE DEI GIOVANI: GRAN PARTE 

DEL PROGRAMMA VIENE PROGETTATA DAI GIOVANI DELLA CITTÀ

Dall’iniziativa Capitale italiana della cultura al laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

OBIETTIVI GENERALI

 Promuovere e diffondere l’iniziativa ministeriale 
«Capitale italiana della cultura»

 Stimolare i ragazzi a partecipare attivamente alla vita 
culturale della loro città

 Aumentare nei giovani una maggiore consapevolezza 
del proprio patrimonio culturale e sensibilizzarli al 
rispetto e alla salvaguardia

OBIETTIVO TRASVERSALE

 Fornire competenze e nozioni in ambito di 
progettazione culturale

Il laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

STRUTTURA DEL LABORATORIO:

 Fase I – Preparazione 

❑ BRAINSTORMING

❑ un video-spot 

❑ un tema e uno slogan che facciano da fil-rouge alle attività 

proposte

❑ un logo 

 Fase II – Progettazione

❑ Progettazione delle attività ed eventi 

❑ Presentazione dei lavori «AUDIZIONI»

❑ Premiazione dell’istituto vincitore

Il laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

PRIMA SPERIMENTAZIONE A FIERA 

DIDACTA ITALIA

Collaborazione con USR Toscana e selezione 

degli istituti partecipanti

Liceo artistico «Piero della Francesca» di Arezzo 

e Istituto Superiore Istruzione «Sandro Pertini» 

di Lucca

Il laboratorio: La sperimentazione
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I FASE:

BRAINSTORMING

Questionario: 

 comprendere la consapevolezza dei

ragazzi sul patrimonio della loro città

 attività ed esperienze culturali

 concetto di valorizzazione ed esempi

di iniziative nella loro città

 Vita culturale della città e partecipazione attiva dei ragazzi (cosa manca, cosa si 

potrebbe fare)

Il laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

COSA SECONDO TE DOVREBBE FARE LA TUA CITTÀ PER 

COINVOLGERE MEGLIO I GIOVANI NELLE INIZIATIVE CULTURALI?

«..Interessare attivamente i giovani nel processo decisionale e prendere in considerazione i 

loro feedback per migliorare continuamente le iniziative culturali della città, invitare i giovani 

a partecipare attivamente alla pianificazione e all'organizzazione di eventi culturali con 

comitati consultivi giovanili o gruppi di lavoro per la programmazione di eventi.»

«…aggiungere attività e laboratori che coinvolgono, in un modo moderno, i giovani a 

argomenti culturali come attività in collaborazione con mostre oppure musei».

«La mia città potrebbe coinvolgere maggiormente i giovani nelle iniziative culturali 

organizzando eventi dinamici e interattivi e collaborando con artisti locali emergenti»

«..Organizzare dei Contest, concorsi culturali con premi, promuovere la cultura attraverso la 

street art e riqualificare aree degradate…»

Il laboratorio



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

I FASE: TEMI, SLOGAN E LOGHI

Il laboratorio

Istituto Pertini: 

Lucca isWo(a)nder

Liceo 

Piero della 

Francesca: 

Arezzo, 

Giostra della 

cultura
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II FASE: 

LA PROGETTAZIONE



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

II FASE:

LE «AUDIZIONI»



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

II FASE:

LA PREMIAZIONE



PROGETTA LA TUA CAPITALE ITALIANA DELLA CULTURA

GRAZIE PER L’ATTENZIONE

Buona progettazione!
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